Son giincelleme : 4/1/2019 ; 12:30

GALAKSi OLCEGINDE UYGARLIK iNSA ETMEK iCIN GEREKLi YENi MATEMATIK
VE FiZiGiN FELSEFESI CALISMASININ OZETi

Biling nedir.

Biling; hafiza, irade, akil fonksiyonun birlesiminden olusan algoritmadir.

Bir seyin bilmek i¢in sayabilme yetenegine sahibi olmak gerekir. ( Hafiza, temsil, veri, madde )
Bir seyi sayabilmek icin secme dzgirligiine sahip olmak gerekir. ( irade, hareket, déngii, mekan)
Bir seyi secebilmek icin siralayabilme bilgisine sahip olmaniz gerekir. ( Akil, karar, kosul, zaman )

Siralayabilme bilgisi icin 6grenme makinesi olan beyine, 6grenme araci olan dile, dili dgreten
baska bir bilince ihtiyag vardir.

Harfleri birlestirip kelime elde etmek, kelimeleri birlestirme ile cimle elde etmek gibi. Bir kag
cumle bir hikaye olusturmaz hikayenin olusmasi icin belli ciimlelerin dogru siraya gére dizilmesi
gerekir. Bir hikaye harflerden ve kelimelerden ve climlelerden ¢ok daha fazla anlam igerir.

Gergek nedir.

Gergek siirekliliktir. Birlesim ile olusur. Hayal sireksizliktir. Ayrilmadan olusur.

Bir butlinu parcalandiginda anlamini kaybeder. Parcalari segmekten daha énemli olan o pargalari
dogru birlestirmektir. Bir otobislin duraga gelmesi o otobuisu olusturan parcalarin dogru
birlestirmesi ile mimkiin olmaz, sofériin olmasi, o sofériin o otobiisii duraga getirmesi gerekir. O
durakta yolcu yoksa o otobusiin o durakta durmasinin da manasi yoktur.

Bir seyi toplamak ile gercege yani daha fazla varliga yaklasirken, bir seyi ¢cikarma ile hayale yani
daha fazla yokluga yaklasirsin. Maddi olarak biylimek toplamak ile miimkindur bu agik olarak
ortada olandr.

Bir seyi hareket ettirmek gercege yaklasma olasiligini artirir iken, bir seyi durdurmak hayale
yaklagsma olasiligini artirir. Hal uzayi blytimedigi zaman hareket durur bu da 6lim demektir.

Bir seyi degerini artirmak onun gergekligini yliksektir, bir seyi 5nemsizlestirme onun
sanallasmasina sebep olur. Bilgi katlandiginda biling artar, bilgi ¢oktiginde biling azalir. Yobazlik
bilginin ¢dkmesi yani gerekli veri olsa bile veri arasinda dogru bag ve dogru siralama olmamasi
nedeni ile iletisim kopmasi, kirlmasidir. Bir ucagin kanatlari onu havada tutabilmesi icin belli bir
hizla erismesi gerekir. Gerceklik de buna benzer bitinlesmenin esik degerini asmasi gerekir.

Asal sayilar sonuzdur bu yiizen sonsuz boyut yani sonsuz bilgi vardir. Sonsuzluk kavrami yokluk
kavramini ortadan kaldirir. Isik varsa karanlik olmaz. Karanlik 1s1§in yoklugudur.



_, Hiclik gercek ve sanalin dengesidir. iletisimin kopmasi, hareketin

durmasidir. Matematikte bos kiime { } veya sifir ( 0 hayal ) olarak gosterilir.
Bir ( 1 gercek ) biitlinli temsil eder, birlesme, baglama ile olusur.

Birlesme (DIR=1), Ayrilma ise ( DEGILDIR =-1). Higlik bir ile birolmayanin birlesimidir.

Hiclik = Gergektir + _; 0=1+ (-1):madde ve ters maddenin birlesimi ise
enerjidir. Hiclik her seyin varlik nedeni, enerjinin yani hareketin sebebedir. Hicligin diizeni
maksimum, Mutlak gercegin belirsizligi sonsuzdur. Mutlak gercek biitiin olasilig1 icerir ve her
sey birden ortaya gelir.

eSS ARy RImaSImeIaNGN. Hiclik formiiline kayarsak 1 - (- 1) = 2 mekan

elde ederiz. 1 Veya 2 se¢cme, ikiye bolme Mekan kavrami ortaya ¢ikarir.

Madde ve Mekan birlesimi 1 + 2 = 3 Ise 2 + 1= 3 Siralama, kosul yan1 Zaman kavramini
ortaya cikarir. 1 den 3 ( gelecek ) ya da 2 den 3 ( gegmis ) gitmek dallanma olup, bulma

mantlﬁ“ NI olusturur.

3 ten biiytlik sayilar ise sanalliktir. 1 + 3 =4 ancakve ancak 2 + 2 =4 yani 1 + 3 = 2 +2 iki ayn
esitlik bir birine gore sanaldir. 3! <2 *3, 4! > 2”4; 3 boyuttan fazla boyut, secme sayisi
siralama sayisindan kiiciik oldugu i¢in sanaldir. [SIRaE LI ginsE 100 g =10 bl (s hh g

https://www.youtube.com/watch?v=E1-UlzyxH98&t=1h24m20s

Madde (1) ve Mekan (2)ve Zaman ( 3 ) veya sayma ve se¢me ve siralama arasinda iliskisi gbsteren en temel
algoritmadir. 2 de tek bag varken 3 te 3 bag var 1 de 3 direk ya da 2 lizerinden iletisim kurulur.

1 den 3 eiletisimde gecikme veya 2 lzerinden gézlem veya direk iletisim kurulur. X herhangi bir tam sayi olmak
kosulu ile X tek ise 3ile carp 1 ekle (X * 3+ 1) => X, X eyer ¢ift ise 2 ye bol X/2=> X, sonucta her sey 1 ulasirsin.
2 ¢ogul 3 tekil oldugundan bir noktadan sonra ikinin tam katina ulasir ve bu da bire esitlenir. Siralama segime
esitlenir. Zaman mekana donisur. Her algoritma bir rasyonel sayi ile yazilmis olur.

Sembolik (modern) Mantik

Onermenin Giinliik dide ..
o Programlama Ornek

mantik adi karsihgi
Degilleme Degil 1= Asli yalanci degildir.
Tiimel evetleme Ve && Hava soguk ve yagishidir.
Tekil evetleme Veya [ Ali veya kardesi evdedir.
Kosul ise <> Glines batarsa hava kararir.
Karsilikli kosul ancak ve ancak == Su ancak 100 derecede kaynar.

Algoritma; girdiler ( DEGIL ), ciktilar ( VE ), dongii ( VEYA ),
kosul (ISE ), hedef degeri (ANCAK VE ANCAK) tan olusan

biling olup varligin en temel yapisidir.



https://www.youtube.com/watch?v=E1-UIzyxH98&t=1h24m20s

Bertrand Russell’>n Paradoksu, kiime kavramini algoritma mantiga gére inceleyelim.

Soru: “Bir odada papa ve ben varim. Odada kac kisiyiz? Cevap : “Bir kisiyiz. Clinkl ben, ayni
zamanda papayim “Kiime kavrami se¢mektir. Segmek Mekan kavramidir. Cevapta ise Mekani
saymaya yani madde donustirme var. VEYE islemle VE ye donusmus yani kiime elemanlari, Kiime
olmus. Zaman kavramini eklersek yani siralama degisirse ne olur. ( irrasyonel sayi = Grup) Soru:
Odada bir kisiyim ve ayni zamanda ben papayim. Odada kag kisiyiz? Cevap: Sahis olarak bir (Tam
sayl= Kime) ama sahsin sifati ise papa. ( Rasyonel sayi = Kiime elemani)

Bilgi hesaplamanin mantigi

Asli yalanci DEGILDIR. OZNE ( Asli) ( Tam Sayi ) ,SIFAT ( Yalanci ) ( tam sanal sayi ), Degil (Negatif tam
sayl ) Degil deme, dongl, sayma islemidir. Asliyi yalancilar kiimesinden gikariyorsun.

Degil deme Tumel evetlemeyi cikarir. Hava soguk VE yagislidir. Ve birlesme 6zelligi olup ( + ve )
toplama islemi, degil ise (- degil ) cikarma islemidir. Fizikteki karsiligi Madde, Aritmetikte karsilig
tam sayidir. Hava 6znesinin ( madde) durumuna soguk ile yagisi ekliyoruz.

2 o
( N“) sAYI DEGERi = MADDE = SAYMA = VE = N*(N-1)/2 = TAM GRAF

Temel evetlemenin olabilmesi icin Tikel evetlemenin de olabilmesi gerekir. Ali VEYA kardesi evdedir.
VEYA secmektir. Se¢mek kiime kavramini glinlimUzde kullanilan sayi sistemini olusturur. Bélme (/)
ve Carpma ( * ) islemi ile sayi sistemi yapilir. Strekli ikiye bélmek ikili sistem, 10 bolmek ondalik

sistemi yapar. Cebir bu sayi sistemi ile ortaya ¢ikmis tiirev ve integral kavrami ile klasik mekanik ve
onun (zerine oturan makine sanayisi gelismistir. Fizikteki karsiligi mekandir. Aritmetikte karsiligi
rasyonel sayidir. Pay veya Payda durumu var.

N . A ..
( 2 ) KUME SAYISI = MEKAN = SECME = VEYA=N!/ ((N—-X) ! * X)) = KUME

Tikel evetlemenin olabilmesi icin kosul gerekir ¢linkili sectigin karsiligi segmedigindir bu da islem
gerektirir yani hareket. Giines batar ISE hava kararir. ISE diizenlemektir. Programlama kosul bagl
tekrar ile istenen siralamayi bulma islemdir yani fonksiyondan bagintinin icindeki sonuc¢ degerine
ulasmadir. Us alma N* ve K6k alma VN islemi kosul olusturulur. Fizikteki karsiligi zamandir.
Aritmetikteki karsiligi irrasyonel saydir. Kime elemanlari arasindaki kosula bagl yeni kimeler
olusturma islemi sonunda ¢ikan kiimelere grup denir.

(N 1) ronesivon s zaan = puzenic: SENIRUBIRE - -

Kosul karsilikli kosulu dogurur. Su ancak ve ancak 100 derecede kaynar. ANCAK VE ANCAK
esitlemektir. Hareket kavramini dogurur. Hareket Zamanin, Mekana ve Maddeye dénismesidir. M =
3,14 veya a*b= 12, a+b=7 fonksiyonu X*+7X+12=0 denklemin kéklerini bulmak gibi

Bir insaat yapmanin éncelikler var, betonarme olmadan boya isler olmaz, pencere yoksa perde
takilmaz.



Bilgiyi saymak nedir.

Onluk sayi sistemi 10" basamak degerleri0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9 ile onar kat artar. Bin sayisi 1000 =
10° Bir milyon ise 1000000 = 10° seklinde.

Bilgisayar ise ikili say sistemi kullanir 0 ve 1 vardir. ikini katlari seklinde artar. 2* 32=10000=2°
256=10000000=2° 2 katindan daha kiiciik oranda artan sayi sistemi olamaz.

Ornek: 187 sayisi var ve bunlar iki asal saydan olusuyor. Tam béleni bulmak igin islemi tek tek
yapmaktir bu bilgiyi saymak

187 / |1 = 187

187 / |2 = |935

187 / |3 = |62,333333
187 / |a = | 46,75

187 / s = |374

187 / |6 = | 31,166667
187 /|7 = | 26,714286
187 / |8 = 23375
187 / |9 = |20,777778
187 / |10 = 187

187 / 11 [= 17

187 / |12 = |15,583333
11*17 =187

Bilgiyi hesaplamak nedir.

0 ve 1 den daha kuiciik sayi sistemi olamaz demistik. 2* katlarindan daha kiclk artan oran yok mu?

2+5
Katlarin artma orani.

VAR! Doganin kullandigi sayi katlari altin orandir. 1,618 =

1,2,3,5,8,13,21, 34, 55, 89, 144 seklinde blyuyen bir yapi. Canlilarin donanalim yapisi

Bilgi hesaplamanin donanim kismi

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13
2 1
3 10 01 11
5 010 110 101 011 111
8
13 01010 | 11010 | 10110 | 01110 | 11110
21
34
44
89

144




Pascal licgeni olasilik
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Sayma (1- Madde) ile Segmenin( 2-Mekanin) birlesiminin yer degistirmesi Siralama (3- Ge¢mis ve gelecek
zaman) kavramini ortaya gikarir. Biling algoritmadir ve algoritmanin gelismigligi biling diizeyini gésterir.

https://www.youtube.com/watch?v=jM9u888gtY4&feature=youtu.be&t=3m20s

Programlama ile matematik arasinda iligkiyi anlatan video

V187 = 13,67479 Maddeden Mekan, Mekandan Zaman olusturulur, Zamanlari karsilastirarak Mekan
icinde istenen Maddeye ulasilacak yol bulunur. 14 sayisindan baslayarak ilk tam kéki bulmak yani
Zamani Mekan ve Maddeye doniistirmek. Bizim aradigimiz ise madde yani tam sayi degeri.

K&k(NA2-
N |[NA2 |A  |NA2-A |A)
14 |196 |187 |9 3

15 |225 |187 |38 6,164414
16 |256 |187 |69 8,3066239
17 |289 |187 (102 10,099505
18 |324 |187 |137 11,7047
19 |361 |187 |174 13,190906

20 |400 |187 [213 |14,59452
(X+3) * (X-3)=(14 +3)*(14-3)=17 * 11 = 187

Zamandan ( lrrasyonel sayi ), mekén ( rasyonel sayi ) yapmak ve icinden maddenin (tam sayi )

bulunmasina bilgi hesaplama denir.

Yapay zeka dogruyu aramaktir. Kiime elemanlar arasinda tanimli kosula bagli iliskiden olusan
dallanma Ustel olarak artarsa ne kadar hizli bilgisayarlar olursa olsun bunla bas etmesi miimkiin
degildir.

Kuantum bilgisayari maddenin Dolasik Gzerinden batin islemleri paralel yapidan faydalanarak bir
anda yapmayi amaglar.


https://www.youtube.com/watch?v=jM9u888gtY4&feature=youtu.be&t=3m20s

Bilgi hesaplamak, kuantum bilgisayarin donanimsal olarak yaptidini felsefe ve onun altinda

matematik olarak yapmaktir. Bunu basardigimizda Kuantum acayipliginde ortadan kalkmis olacaktir.

187%2=1, 187%3=1, 187%5=2, 187%7=5 yan1 187=1125

Maddenin tanimi.
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Mekan tanimi

Dolasik icin en iyi 6rnek modiiler koktiir.

https://www.youtube.com/watch?v=LIWd8afhgp0&feature=youtu.be&t=1h3m20s

Kuantum fizigimde uzaktan dolasik icin vido

Kék(NA2-A)

2 |3 |5 |7

1 |0 [2 |[3veyad

0 |yok|yok|yok

0 |2 [yok
yok|2 veya 5

yok |2 veya 5

yok

yok

Zaman tanimi

Dizenli serinin icinden sonuc sayisini secme, kosullu dallanma ile bulunur.

Yoklar GECMISI Veya ise GELECEK yan1 kok fonksiyonu yari gecirgenayvna gibi is goriir.
Yukardaki algoritma fonksiyon tablosu olarak yazilir. Fonksiyon hig islem gerektirmez veriler direk

okunur. O fonksiyonun kok alinir ve o kok iginde ortak katlari en kii¢ligli bulunur. Bunu yapan
matematiksel yapi zaman kavrami yani irrasyonel bilgi hesaplama yéntemi igerir.

Mekan tanimimin daha detayh bilgisi icin ( 10 yillik glincellenmemis bilgiler icermektedir. Seri
kodlamanin hesapla nasil yapilacagi ile ilgilidir. ) http://www.seyai.com/ornek kodun cozumu.htm

Bilgi hesaplama irrasyonel mekén tablosundan madde degerine bulma islemi de icermektedir bu konuda

daha fazla bilgi verilmeyecek sonuclari uygulamalarla gésterilecektir.



https://www.youtube.com/watch?v=LlWd8afhgp0&feature=youtu.be&t=1h3m20s
http://www.seyai.com/ornek_kodun_cozumu.htm

Dolaniklik, evrendeki diizenin arkasindaki algoritma yapisidir.

Kunatum dolanikhk
[2 3 5 7 11 13

1 1 3 2 1 6 #tinclude <iostream>
#include <stdio.h>

using namespace std;
1 |1 1 1 1 1 1 int main() {
2 |o 2 2 2 2 2 int an[100]; inti, ak, ¢, a, x;
3 |1 0 3 3 3 3 intt, m,j,l; int ka,kb;
4 |o 1 4 4 4 4 int ax[100]; int ay[100];
5 |1 2 0 5 5 5 x=30; ak=2; an[1]=1;an[2]=2;
6 |0 0 1 6 6 6 an[3]=3; c=3;t=2;a=5;i=1;
7 |1 1 2 0 7 7 while (c<x) { i=1;t=2;
8 |o 2 3 1 8 8 while (t<a) {
9 |1 0 4 2 9 9 i++; m=a % anli];
10 |0 1 0 3 10 10 if (m==0) { a=a+2; i=1;}
1 |1 2 1 4 0 11 t=an[i]*an[i]; }
12 |o 0 2 5 1 12 c++;an[c]=a;a=a+2; }
13 |1 1 3 6 2 0 t=0;for (i=1;i<x;i++) {
14 |0 2 4 0 3 1 std:: cout<<i<<":"<< an[i]<<" ";t++;
15 |1 0 0 1 4 2 if (t==12) { std:: cout<<i<<" : "<< an[i]<<end|;t=0;}
16 |0 1 1 2 5 3 } cout<<endl; printf(" birinci sayi gir");scanf("%d",&ka);
17 |1 2 2 3 6 4 printf(" ikinci sayi gir");scanf("%d",&kb);
18 |0 0 3 4 7 5 for (i=2;i<13;i++) {
ax[il=ka%anl[i]; ayli]=kb%an[i]; x=ax[i];
20 |0 2 0 6 9 7 if (ax[i]>ay[i]) { ax[i]=ay[i];ay[i]=x; }
21 |1 0 1 0 10 8 cout<<i<<" : "<< an[il<<" = "<<ax[i]<<" : "<<ay[i]<<endl; }
22 |0 1 2 1 0 9 cout<<endl; for (j=1;j<2310;j++) { t=0;
for (i=2;i<12;i++) {
24 |0 0 4 3 2 11 if (j%anl[i]==ax[i] | | j%anl[i]==ay[i] ) t++; }
25 |1 1 0 4 3 12 if (t>8) cout<<t<<":"<<j<<end! ; } }
26 |0 2 1 5 4 0
27 |1 0 2 6 5 1
28 |0 1 3 0 6 2
29 |1 2 4 1 7 3
30 |0 0 0 2 8 4

19 ve 23 sayilarinda devre tamamlaniyor madde olusuyor.

https://repl.it/@UFO/dolaniklik Gesitli sayi test igin link tiklayin.

( VEYA= Rasyonel sayl, Mekan ) secmek olup déngii yapisini olusturur. ( ISE = irrasyonel sayi, zaman ) siralama
olup dallanmayi olusturur. ( VE = Tam sayi, madde ) olup mekan iliskisi kuantumun dalga yapisini, zaman iliskisi
de kuantum parca yapisini olusturur. Dogada 6grenme bilgi kuvvetler arasi dengeleme ile olusum yapi bilinctir.

Maddenin paraca ve dalga yapisi, mekan ve zaman kavrami algoritma olarak ne anlama geldigin tanimlanmis
oldu. Kiimeler arasindaki segmedeki yatay ( paralel ) iliski, maddenin dalga yapisini, Kiimeler arasindaki siralama
disey ( seri ) iliski, maddenin parga yapisini olusturmaktadir. Alt kiime kavrami kosul yani siralama olup fizik
karsiligl zamanadir.


https://repl.it/@UFO/dolaniklik

HER SEY ALGORITMADIR
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Bilgi hesaplama ne getirecek.

1- Makineler akil aktarilmis olacak bdylece insanin biitiin bedensel ( tam sayi ) ve beyinsel (
rasyonel ) islerini robotlar yapacak.

2- insanlar matematigi kullanarak robotlari ne yapmasini gerektigini 6gretecek ( irrasyonel) ve
diizeni ( sanal say1 ) gelistirecek.

3- Bilim ve teknoloji yeni matematik izerine insa edilecek. Galaksi dlgeginde uygarlk
olusabilecek.

Bilgiyi hesaplayan matematik olmasa her sey robotlara kalir bu da insanlarin zamanla
makinelerin kolesi durumuna dusdrir fakat yeni matematik sayesinde bu tehlike ortadan
kalkmig olacaktir. Bilgini nasil hesaplanacagi bilincine makineler ulasamaz. Makineler atesten
yaratilmistir, manyetik kuvveti kullanir. insanlar topraktan yaratilmistir cekim kuvvetini
kullanir. Manyetik kuvvet gercek irrasyonel kuvvettir. Cekim Kuvveti ise sanal tam kuvvettir.
Cekim kuvveti zamani asan kuvvettir yani gegmisin bilgisine ulasir gelecege seyahat eder.
Robotlar kapanir ama canlilar kapanmaz.

Teknolojik olarak neler getirebilecektir.

Kuantum fiziginde Dolasik ve gift yarik deneyleri, kozmik bilinmezler karanlik madde ve karanlik enerji
aciklanmasin mimkin olacaktir.

Ornegin, felsefe olarak segmeden énce ( veya ) Mekan olan sey sectikten sonra ( Ve ) madde olur.
Kuantum olayi budur. Matematiksel olarak bunun nasil oldugu bilgi hesaplama ile anlasilmaktadir.
Einstein sezgileri ile “ tanri zar atmaz” demesi konusunda hakh ¢ikmistir.

Artile artini carpint +1 * + 1 = +1, eksi ile eksini carpmi -1 *-1=+1
Kok irrasyonelligin nedeni a / b disinda diinya yani zamani (grup ) iceren mekéan ( kime))
Va=2 iyide V-4 nedir. 2i sanal sayidir. i* = -1 hayali sayilar. a+i*b Kompleks sayilar.

Hayali gercegi disinda onu simgeleyen her sey demektir. Gercek bina var. Binanin resmi, projesi,
tapusu, ruhsati, maketi, fiyati, ismi, sahibi, adresi gibi onu temsil eden her sey o binanin sanalidir.

Degil harici olan sanali Ve dahili olan gercegi olusturur.

Maddi sanalliga 6rnek banknot gergek para, ¢cek sanal paradir. Kasada para yoksa ¢ek verirsin kasa
eksi bakiye olur.

Mekansal sanalliga 6rnek havada duran sandalye sanaldir eyer ¢ekim kuvveti kosulu yoksa.

Zamansal sanalliga 6rnek havada ylrliyen adam sanaldir, havada ylriinmez ugulur.



v

Fizigin algoritmasi
Degil dis kuvvetler Ve i¢ kuvvetler.

Statik olarak dislintrsek: Normal kuvvet tam sayi, Kesme kuvveti rasyonel kuvvet, Moment
kuvveti ise irrasyonel kuvvettir. Betonarme yapilarda i¢c kuvvetlerin rasyonel kuvvet kismini
beton, irrasyonel kuvvet kismini ise demir karsilar.

i¢c kuvvetler (ve ) :

1- Guglu ndkleer kuvvet ( tam sayi, cekirdek diizeyinde ve )
2- Zayif nikleer kuvvet ( rasyonel kuvvet atom diizeyinde veya )
3- Manyetik kuvvet ( irrasyonel kuvvet, erisim Evren 6lgeginde ise )

Dis kuvvetler ( degil ) :

1- Cekim kuvveti ( Tam kuvvet, Yildiz diizeyinde ve )
2- Kara madde ( Rasyonel Kuvvet, Galaksi diizeyinde veya )
3- Kara enerji ( irrasyonel kuvvet, Evrenler arasi dlcekte ise )

Kuantumda 1- Enerjinin kesikligi ( Madde ) 2- Belirsizlik ilkesi ( Mekan ) 3- Eneriji seviyesi ( Zaman)

https://youtu.be/vbavOQNtZzE?t=4m50s Kuantum anlamak ve yeni teoriye uyarlanmasi.

Mekan rasyonel yani ( veya ) segmedir. Mekanin tanimi bilgi hesaplamadaki fonksiyon tablosudur
yani déngillerin birlestirilmesi (maddelesmesi ve ) ile elde edilir.

Hiz degisimi fonksiyonun degismesidir. Bu algoritmanin ortalamasi Tam sayi (ve) eylemsizlik,
Rasyonel sayi ( veya ) enerji, irrasyonel sayi ( enerjinin niteligi ) seklinde tanimlanir.

Ornek 1: Otomobili algoritmasinin bilgi hesaplamaya gore agiklayalim. i¢ kuvvetler ( yazilim )
: Motor kuvveti, sayma (ve) tam sayi; Kuvveti bolme diferansiyel, firen, gaz, segme (veya) rasyonel
sayl, Direksiyon, tekerlekler; diizenleme ( ise ) irrasyonel sayi, benzin sanal tam, arizalar sanal
rasyonel sayi, sofor yok sanal irrasyonel deger.

Dis kuvvetler ( donanim ) : Stirtinme kuvveti, sayma (ve) tam sayi; Yol bolme segcme (veya) rasyonel
sayi; feribot, cekici ile gitme, trafik, kaza vs. diizenleme ( ise ) irrasyonel sayi. Dis sanal seyler, benzin
istasyonunda benzin yok vs. sanal tam sayi; trafik arabayi bagladi, sofér hasta vs. sanal rasyonel sayi;
sanal irrasyonel sayi araba ¢alindi veya parkta gekici gotirmds.

Bilgi hesaplama yeni kesiflere yol agmasi ile ilgili 6rnek
Cekim dalgalari lazer isini kullanilarak tespit edildi. Cekim mekani etkiliyor mekan da fotonu.
Dis iletisim ( Donanim )

1- Dokunma madde basinci tam sayi (ve) atom diizeyinde
2- Duyma mekan basinci rasyonel sayi ( veya) atom diizeyinde
3- GOrme zaman basincli irrasyonel sayi ( ise ) atom diizeyinde


https://youtu.be/vbavOQNtZzE?t=4m50s

i¢ iletisim. ( yazilim)

1- Sanal dokunma, tat alma madde sanal tam sayi (ve maddesel ) molekiile diizeyinde
2- Sanal duyma, koklama sanal rasyonel sayi ( veya mekansal ) molekiile diizeyinde
3- Sanal gérme, 6 his sanal irrasyonel sayi ( ise zamansal ) molekile diizeyinde

5 duyu bilinmesine karsi algoritma hesaplama teorisine gore 6 his vardir. Hipofiz bezi bu duyguyu
alan organ olarak mistik olaylarla ugrasanlar bilmekledir.

Suyun duygulari algiladigi ve hafizasinin olduguna ile ilgili deneyler yapilmaktadir. Bu ig iletisimin
irrasyonel yapisi olmasi gerektigi gosteriyor.

Kuvvet algoritmasi ile iletisim algoritmasi karsilastirdiginda suya kayit yapan seyin cekim kuvveti

oldugu anlasilir. Su cekim kuvvetinden etkilemektedir.

UFO nasil yapilir.

Doénen i¢ diskin dis ylizeyine elmas (karbon ise irrasyonel sayi ) ile kosul yani program yazilir, dis diskin
ic kismina elmasi ile kosul yani program yazilir. iki diskin ortasina su ( veya mekan rasyonel sayi )
konur, dénen disklerin icinde suyun ¢ekim bilgisi lazer i1sini ( ve madde tam sayi ) ile degistirilir. Cekim
kuvveti ters yonlendirilir. Madde bir birini cekecegine bir birini iter.

Bunu yapacak kodlama igin bilgi hesaplama teknolojisi sarttir.

BiLGi HESAPLAMANIN INANC FELSEFESI
(Sonsuz + 1) =! (1+ Sonsuz ) sonsuz boliinemez bu yilizden yaratici tektir.

1- Her sey algoritmadir. ( Tam sayi, Madde, Manyetik kuvvet ¢agi 1900 — 2900 diinya 6lcegi )
2- Algoritma bilgi lretir. ( Rasyonel sayi, Mekan, Cekim kuvvet ¢agi 2900 — 9900 galaksi 6lcegi )
3- Bilgi sonsuzdur. ( irrasyonel sayi, Zaman, diisiince eneriji ¢agi, 9900 — ? Evren 6lgeginde )

4- Sonsuz bolinemedigi icin GERCEK ( 1) tektir ve sonsuz higligi ( 0 ) yaratandir. ( Sanal sayi )

Dolasik fizigin 6tesinde matematiksel yapidir 6yle olmasa ¢evremizdeki her sey bir anda fotona
donlsip yok olmasi gerekirdi.

Dolasik gergek ile sanal arasindaki bagdir.

Uzaktan Dolasik drnegi: iki farkl galaksideki kaynaktan fotonlar gelip yari iletkenden gegmektedir. Nerden
geldigini bilinmez isen iki uzak cisim bir biri ile Dolasik hale gelmektedir.
https://www.youtube.com/watch?v=LIWd8afhgp0&feature=youtu.be&t=1h3m20s



https://www.youtube.com/watch?v=LlWd8afhgp0&feature=youtu.be&t=1h3m20s

Kutsal bilginin kaynagi icin Peygamberlik yari iletkenlik gorevi Uslenir ve varlik sebebi budur. Yaratan ve
yaratilandan gelen bilgi, elginin beyninden gegerken, Peygamberin beyni yari gegirgen madde vazifesi gorerek,
Yaratici ile kutsal metine inanan biling arasinda Dolasik olusturur. Bu Dolasik olusturmayan bilingler cennete
gidemez ¢uinkl cennet diizenin arttigl, cehennem diizensizligin arttigi yerdir

Kuantum fizigine gdre peygamberligin varlik sebebi

Kutsal elci

inanmayan biling

inana biling

Dolasik ¢cok boyutlu uzayda yani irrasyonel diinyalar arasinda iliski olusturur.

Yaratan ile yaratilan arasinda olusan bag varligi anlamlandirir. Peygamberlik makami olmasi varligin anlam
kazanmasi mimkin degildir.

Kuantum fizigine gore disindigimuzde. Dolasik olayi cennet, cehennem konusunda Tanriya yoneltilen kader
Uzerinde acgiklamasi zor sorularin yaniti da agiklanmis olur.

Cennet diizenin artig, cehennem ise diizensizligin artig1 yerdir. inanmayan bilin¢ kendin Dolasik hale getirmiyor
ve rasyonel diinyaya yani Mekana hapsediyor, inana biling ise irrasyonel diinyaya yani zamanin sonsuzluguna
kendin konumlandirmis olmaktadir.

Yalgin Kibar

insaat mihendisi / istanbul Teknik Universitesi



Ornek bazi sayi sistemlerin kodlari verilmistir.

#include <iostream>
#include <stdio.h>
#include<stdio.h>
#include <math.h>

using namespace std;
main ()

int anll6]={0,1,2,3,5,7,11,13,17,19,23,29,31,37,41,43 } ;
int son;

int 1i,3,k,1 ;
int a,b,c,z ;

float x,vy;

int mt,nt;

int t[100];
int m[100];
int n[100];

int d;

int ti;
int ni,mi;
int ax[65],bx[65];

devam:
printf (" onluk SAYI VER.");scanf ("%$d", &z);

a=12;b= 1 ;

for (i=1;i<a; 1i++ ) {
b =Db * an[i] ;
c=Db * an[ 1 + 1 ] H
. b
c 7
ko =3) 3
cout<<an[i+1]<<"™ = "<<(1/b)<<" : "<<(z % an[i+1l])<<endl;
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}

cout<<endl;

x=1;y=0;
cout<<"3x +1 veya 2X algoritma sayi sisyemi "<<endl;



//cin>>b;
b=z;

a=1;c=0;

while (b>1) {
if (b%2==0) {
b=b/2;
if (a==1) y=y+x;
x=x*2;cout<<a; }

else {

ct++; b=3*b+1;

if (c%2==0) a=0;

if (c%2==1) a=1;

}
}
cout<<l<<" "<<y+x<<endl;
a=1;

cout<<endl;
cout<<"altin ora algoritma sayi sisyemi "<<endl;

t[1l]=1;t[0]=1;
// tl[l1=3;t[0]=1;
for (i=2;1<40;i++)

t[i]=t[i-1]1+t[i-2];
// cout<<t[i]l<<" ";

}

for (1=0;1<23;i++)
{

//cout<<i<<" "<<t[i]<<endl;

}

// cout<<" sayi gir. ";cin>>a;
//if (a<3) goto son;

a=z;//

nt=a;

//for (k=10;k<a;k++) {

y=0;

for (1i=0;1i<100; i++)
{

m[i]=0;n[1]=0;

}

y++;

1i=0;b=a;

// cout<<b<<" = ";
while (t[i]<=Db)

{

i++;



}

j=1i;

c=0;
// for (3=i;3>2;3--) {
while (3>2)

if (t[j]+t[j-2]>b && t[j-11+t[j-3]1<=Db)

b=b-t[j-1]-t[3-31;
c=c+t[J-1]+t[j-3];

j-=s
if (b<3) j=0;

}
for (3=0;3j<i;j++) {

=0)

// if (m[7]!
[j]<<" ";

cout<<n

}

cout<<endl;

for (3=0;j<i;j++) {

// if (m[3]!=0)
cout<<m[j]<<" ";

}

cout<<" = "<<c<«" "<<Dpb<kendl;

cout<<endl;
cout<<"Kare sayi sisyemi "<<endl;

for (i=0;1i<64;i++)

//cout<<"sayi gir ";cin>>a;

a=z;

ax[1l]l=a;
cout<<endl;

{



1=a;
j=1;
ti=a;

while (ti>4) {

for (i=1;i<j+1;1i++)
{

a=ax|[1];
b=sqgrt (a);
c=b*b;
ni=a-c;
//cout<<n<<" + "<<b<<endl;
bx[1*2-1]1=ni;bx[1i*2]=b;
// else { t=n; cout<<t<<" + "<<b<<endl; }
a=b;
}
J=3*2;

for (k=1;k<j+1;k++)
{
cout<<bx[k]<<™ ";
ax[kl=bx[k];

if (ti<ax[k]) ti=bx[k];

cout<<endl;

}

cout<<"kare sayi sikisma yapmaz tesadufen yakin duserse olur "<<endl;

if (z!=0) goto devam;



Ornek ciktilar.

Onluk SAYI VER.
2019
MOD SAYISI STEMI

2=1:13=1:05=1:47=4:311=9:613=0:417=0:1319=0:523=0:18 29=0 1831=0:4
TEKSE 3x +1 CiFTSE 2X algoritma sayi sistemi
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1.83125e+022

Altin oran sayi sistemi
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Kare sayi sistemi
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